KUTAHYA KENDIN YAP ATOLYESI
ULUSAL'ROBOT YARISMASI
GENEL SARTNAMESI

Kiitahya 2025




YARISMALARIN TARIHI VE YERI

Yarigmalar 22 Ekim 2025 tarihinde Kiitahya Nafi Giiral Fen Lisesi Kapali Spor Salonu’nda
yapilacaktir. Yarismacilarin yarigsma alanina ulagimi kendilerine aittir.

YARISMA KATEGORILERI

1. Cizgi izleyen Robot Yarismasi,
2. Lise Robofutbol Robot Yarismasi,
3. Ortaokul Robofutbol Robot Yarismasi,

4. Mini Sumo Robot Yarismasi,
5. Labirent Ustas1 Robot Yarigsmasi kategorilerinde yarigmalar yapilacaktir.
Her yarigmanin sartlari ayr1 sartnamelerle asagida agiklanmigtir.

BASVURU YONTEMI

Yarismanin son bagvuru tarihi 10.10.2025 dir. Bagvurular agagidaki baglant: tizerinden
yapilacaktir.

https://forms.gle/iNjargNVL6WsrbWn6

Yeterli bagvuru yapilmayan alanlardaki yarismalar son bagvuru giiniinden 1 is giinti sonra iptal
edilecektir. Bagvurusu iptal edilen danigsmanlara bilgilendirme yapilacaktir.

AMACI

Ortaokul ve lise 6grencilerinin teknolojik bilgi ve birikimlerini sorumluluk bilinciyle harmanlayip
topluma fayda saglayacak projeler ortaya koyarak, fikir ve becerilerinin sonucu olan Uriinler
ortaya ¢ikarmak.

YARISMANIN HEDEFLERI

e 21. Yiizyilda teknoloji'ile.i¢ i¢e yasayan g¢ocuklari yeni teknolojileri amacina uygun
kullanmaya tesvik etmek;teknoloji farkindaliklarinin artmasina katki saglamak.

e Ogrencilerimizin, ;gtinliik hayatta gézlem yapma, karsilarina ¢ikan problemlere kars:
yenilik¢i ¢dziimler tasarlayip, iiretebilme becerilerini ortaya ¢ikarmalarina katki saglamak.

o Ogrencilerimizin, bilim ve teknoloji alaninda 6zgiin ve farkli diigiincelerini ortaya
koyarak yeni .teknolojiler gelistirebilme yolunda cesaretlendirilip, ozgiivenlerini
arttirmak

e Takim halinde caligsma ve iletisim becerilerini gelistirmelerine katki saglamak.

¢ Koordinasyon ve zaman yonetimi éneminin kazandirilmasina katk: saglamak.

YARISMALARIN GENEL KOSULLARI

e Yarigmacilar ortaokul veya lise 6grencisi olmalidir.

¢ . Bu yarismaya katilim goniilliiliik esasina baghdir ve licretsizdir.

e Yarigma egitim ve 8gretim aksatilmadan yapilacaktir.

o Ulasim giderleri yarismaya bagvuranlar tarafindan karsilanacaktir.

e Kiitahya ve komsu iller digindan yarigmaya katilan misafirler oncelikli olmak ilizere 50
misafirin konaklama iicreti Kiitahya Kendin Yap Atélyesi tarafindan kargilanacaktir. 50
misafir disinda konaklama talebi olan misafirler konaklama ticretlerini kendileri
karsilayacaklardir.




o Ozel gereksinimli bireylerin katilmasi durumunda gereken kolaylik saglanacaktir.

e Takim isimleri ve kullanilan karakterler Tiirk¢e olmalidir.

e Bireysel bagvuru yapacak yarigmacilar danisman almak zorundadir.

e Damisman 6gretmen ile 6grencilerin ayni okuldan olma zorunlulugu yoktur.

e Takim iiye sayis1 en fazla 2 kisiden olusacak sekilde takimlar olusturulmalidir (Bu'sayiya
damisman dahil degildir). Bir danisman &gretmen birden fazla ekibe danigmanlik yapabilir.
Bir ekip en fazla 2 kategoride yarigmaya katilabilir.

e Bir robot sadece 1 kategoride yarismaya katilabilir.

o Her kategoride 32 takim yarisacaktir.

e Bir okulun ayni kategoriye 6ncelikli olarak 2 bagvurusu kabul edilir, ilgili kategorideki
bagvuru ve miisaitlik durumuna gore okulun diger bagvurular da sirastyla kabul edilebilir.

o Ogrencilerin her tiirlii yasal izin (aile ve okul izinleri vb.) is ve islemlerinden danisman
ogretmen sorumlu olacaktir. Bu islemlerin yarisma tarihinden 6nce tamamlanmasi
gerekmektedir.

e Yarismaya basvuranlar yarisma kapsaminda alinan ses, gériintii ve video kayitlarinin Milli
Egitim Bakanligi’na bagli kurum ve kuruluslarca kullamlan kurumsal internet siteleri ve
sosyal medya hesaplarinda yayilanmasina izin vermis sayilir.

e Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar vermeyecek sekilde
yerlestirilmelidir.

e Kullanilan Lityum-Polimer (Li-Po) pillerin “giivenli sarj ¢antas: (liposafebag)” olmadan sarj
edilmesi kesinlikle yasaktir, Elektrik ihtiyaclar tarafimizdan saglanacaktir.

e Yarisma Oncesinde, esnasinda veya sonrasmda rakibi veya hakemi asafilayici sz ve
hareketlerde bulunan yarismacilar ve danugmanlar katildiklar: biitlin yarismalardan elenir.

e Pistlerin konumlari, ortamin 1siklandirma ve ses seviyeleri miimkiin olan en uygun sartlarda
ayarlanacaktir. Bu konularda gelen itirazlar dikkate alinmayacaktir

e Robotunu yarigtiracak yarismacilar kimlik kartlarini ve robot etiketlerini hakeme ibraz etmek
zorundadir.

e Biitiin takimlara katilim belgesi verilecektir. Dereceye giren dgrencilere bagari belgesi ve
madalya verilecektir. Dereceye giten damigmanlara bagsar: belgesi ve plaket verilecektir.

YARISMALARIN DEGERLENDIRILMESI
Her yarismanin degerlendirilmesi kendi sartnamesine uygun sekilde yapilacaktir.
ODULLENDIRME

Her kategorinin L.sine 8000 TL, 2.sine 6000 TL ve 3.stine 4000 TL para 6diilii verilecektir.

ITIRAZLAR VE DIiGER HUSUSLAR

Madde 1: Hakem kararlarina kars itiraz yazili olarak Yarisma Yiirtitme Kuruluna yapilacaktir.
Madde 2: Yarisma Yiiriitme Kurulunun kararlar kesindir.

YARISMA TAKVIMI

10.10.2025 Son bagvuru tarihi

22.10.2025 Kiitahya Kendin Yap Atolyesi Ulusal Robot Yarigmasi




CiZGI IZLEYEN ROBOT YARISMASI SARTNAMESI

GENEL KURALLAR

Bu kurallar Cizgi [zleyen Robot Yarigmasinin kurallarini ve diizenlemelerini belirler. Bu kategorideki
otonom ¢izgi izleyen robotlar, siyah parkur iizerindeki beyaz cizgileri takip ederek, en Kisa siirede ve
yolu hatasiz tamamlamaya c¢alisirlar.

Amag, yarismada belirlenen parkuru en kisa siirede ve en az ceza puani ile tamamlamaktir.

MUSABAKANIN TANIMI

Her bir robot igin bir yarigmaci ve bir yardimci kaydolabilir. Yarigsma aninda robotu 1 kisi
kullanacaktir. Her iki yarismacinin da yarigma kurallarina uymasi, parkurda kendi yaptiklan ¢izgi
izleyen robotlarla yarigmasi ve bunlar1 kontrol etmesi gerekir. Siralama listesi yarismalarin bitiminde
ceza siireleri hesaplandiktan sonra hakemlerce belirlenir.

YARISMA PARKURUNUN OZELLIiKLERI

1. Pist bir ana yoldan olugmaktadir.
2. Pistin ebat1 360 x 540 cm’dir.
3. Ana yolun ozellikleri

a. Yollar siyah {izerine beyaz ¢izgi seklindedir.

b. Yol 400 mm genigliginde 5 mm Kalinliginda dekota malzemeden yapilmistir. Yolun
tamamu ve yolu olusturan parcalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilmistir.

c. Siyah zemin lizerindeki yol ¢izgileri, ana yolun ortasinda 20+2mm kalinliginda beyaz
mat folyodan yapilmistir.

Ana yol lizerinde 1 adet beyaz Baslangi¢/Bitis ¢izgisi bulunmaktadir.

e. Baglangi¢/Bitis ¢izgisinde bir adet kapr bulunmaktadir. Kap: ilizerindeki sensor ile
baglama ve bitis siiresi tespit edilecektir. Kapinin ayaklar1 arast mesafe en az 40 cm
olacaktir. Sensoriin zeminden yiiksekligi en az 20’mm’dir

f. Yarigsmanin baglangi¢we bitisi sensorler araciligiyla belirlenecektir.

e Yangmanin baglamasi robotun en ug noktasinin sensorler tarafindan
algilanmasiyla gergeklesecektir.

e Yargmanin bitigi ise, robotun bitis ¢izgisini tamamen gegmesiyle kesin olarak
belirlenecektir.

ROBOT OZELLIKLERI

1. Cizgi izleyen rebotun eni, boyu ve yiiksekligi en fazla 30 cm olmalidir.
2. Robotlar etonom olacaklardir.
3. Cizgi izleyen robotun yola zarar vermemesi igin pil dahil agirlhig: 1 kg’dan fazla olmamalidur.

OYUN KURALLARI

1. Yarismacilar, yarigma pisti lizerinde yarismaya baslarken veya yarigma esnasinda; ayar ve test
yapamaz. Mola, bakim veya tamir zamani verilmez. Uyarilara ragmen bunu yapan yarigmaci
diskalifiye edilir.

2. Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Bu kurallara uymayan yarigmacilar
diskalifiye edilecektir.

3. Robotlar piste ve izleyicilere zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynag: kullanabilirler.




YARISMANIN ICRASI

. Her robot sirayla yarigir, bu sira yarigma giiniinden 6nce kura ile belirlenir.

. Robotlar pistte bir tur atarlar.

Yarisma zamana karsi yapilacak ve siire hakemlerin g6zetiminde sensérler yardimiyla otomatik
olarak tutulacaktir.

. Robot, baglangi¢ ¢izgisinde 30 saniye iginde hareket etmezse, 5 saniye ceza alir ye tekrar baglama
noktasina yerlestirilir. Yarigmacilarin baglamak i¢in 3 hakki vardir. (Her start yapamama durumunda
ayri ayr1 5 saniye ceza puant verilir.)

. Robot tizerinde bulundugu beyaz yoldan ¢ikt131 anda yarismaci tarafindan mitidahale edilip hakemin
gisterdigi noktada yeniden ilgili beyaz yola konulur. Bu islem 5 saniye ceza ile degerlendirilir.
Yarigmaci robotu hakemin gosterdigi nokta disinda herhangi bir yere koyarsa ilave 5 saniye ceza
ile degerlendirilir. (Bu hususta yarismacilara gerekli uyarilari'yapmak damgsman Ogretmenlerin
sorumlulugundadir.)

. Robot pist tizerinde iken durur veya hareketsiz kalirsa robotamtiidahale edilemez. Boyle bir durumda
30 saniye beklenir ve robot devam etmezse diskalifiye olur.

. Robotlarin toplam 3 defa yoldan ¢ikma hakki vardir, robotlar 4. defa da yoldan ¢ikarsa diskalifiye
olur.

Yarisma 2 turdan olugmaktadir. Eleme turuna biitiin' yarismacilar katilir. Eleme turunda toplam
stiresi en az olan ilk 10 yarismaci Final turuna kalmaya hak kazanacaktir. Final turunda toplam
stiresi en az olan ilk 3 yarismaci ddiillendirilecektir.

. Eleme turunda robotlar baslangi¢/bitis ¢izgisine gore saat yoniinde,

Final turunda ise robotlar baslangi¢/bitis ¢izgisine gére saat yoniiniin tersine gore yarisacaklardir.

DEGERLENDIRME

1. Robotlar, yaris1 tamamlama ve aldigi'ceza siirelerine gére siralanacaktir.

2. Puan esitliginde ceza puan1 daha az olan robot digerine gore dnceliklidir.

3. Pistlerdeki olgiilerde, yapim asamasinda genel yapiy1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

Start Yapamama | Yoldan Cikma
Sira Kronometre | Toplam
Robotun Adi Cezasi Cezasli L. :
No Siiresi Siire
5 sn Ceza 5 sn Ceza
1 oo ooo
2 ooo ooo
3 ooo ooo
ITIRAZLAR

Hakem kararlarina iliskin itirazlar, yalnizca yazili olarak Yarisma Yiirtitme Kurulu'na yapilabilir




PARKUR GORSELLERI
1. Pist Genel Goriiniimii




3. Pist Olgiileri

- e =

4. Pistin 3D Gorintiileri




_Pistin 3D Goriintiileri
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LABIRENT USTASI YARISMASI SARTNAMESI
1) AMAC

Labirent Ustasi kategorisinde amag, belirlenen baglangi¢ noktasindan baslatilan uygun beyutlardaki
otonom labirent ¢6zen robotun, bitis noktasina en kisa siirede ve en az siire cezasi alarakulasip
labirenti tamamlamasidir.

1) YARISMANIN FORMATI

Yarigmaya oncelikle Festival Genel Sartnamesindeki sartlar tasiyan ekiplerve Labirent Ustas:
Yarigma Sartnamesinde belirtilen sartlan tasiyan robotlar katilabilecektir.

Labirent Ustasi kategorisindeki robotlar, siyah zemin ve beyaz duvarlardan olusan pisti baslangig
noktasindan baslayarak en kisa siirede tamamlayacaktir.

Yarigma iki turdan olugur. Her turda yarisma sirasi kurayla belirlenir. Eleme turunda yarigmalarin
tamamlanmasinin ardindan final turuna gegilir. Eleme turtinda pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri
hesaplanan robotlardan ilk 10 tanesi final turuna geger. Final turunda yine pisti tamamlama siiresi ve
ceza siireleri hesaplanan robotlardan en iyi siirelere sahip robotlar arasinda siralama yapilarak sonuglar
ilan edilir.

3) YARISMA PISTININ OZELLIiKLERI
e Labirentin duvarlarinin yiiksekligi 10 cm, kalinlig1 18 mm beyaz renkli ahsap olacaktir.

e Zemin siyah mat ahsap, duvarlar beyaz parlak ahsap malzemedendir.

e Labirent matrisi 12 x 12 adet'kareden olusmaktadir ve her bir birim karenin boyutu 20 cm x 20
cm'dir.

e Baslangic ve bitig noktalart 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin igindedir. Baglangig
noktas1 matrisin 1. satirinda, bitig noktasi matrisin 12. satirinda ve herhangi bir hiicrede
bulunabilir. Bitig'noktasinda 20 cm x 20 cm dlgiilerinde beyaz alan bulunur.

e Belirtilen boyutlarigin hata pay1 %35 'tir.
e Labirent; ¢tkmaz sonlar, robotlarin giremeyecegi kapal hiicreler igerebilir.

e Pist zeniininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden kaynaklanan piiriizler
olabilir,

e Labirent duvarlarmm birlesim noktalarinda maksimum 2 mm yiiksekliginde baglanti pargalar
bulunabilir. Pist duvarlarinn i¢ ve dis kdseleri, birlesim yerleri kapatilmayacagindan iz veya
¢izgi olabilir.




LABIRENT OLCULERI
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4) YARISMACI ROBOTLARIN OZELLIKLERI

Robot otonom olarak calisacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu kontrol
saglanmayacaktir. Kayit sirasinda, yarismanin herhangi bir aninda ya da dereceye girenler
belirlendikten sonra bu maddedeki kurala uymayan robot tespit edildiginde, deréceye girmis
olsa dahi yarigmadan diskalifiye edilecek, durum diger yaptirimlarin degerlendirilmesi igin
Organizasyon Yiirtitme Kuruluna bildirilecektir.

Robotun eni, boyu ve yiiksekliginde bir kisitlama yoktur. Her yarigmaci tasarimini pistin
ozelliklerini dikkate alarak yapmalidir. Ayrintili bilgi “3) Yarigma Pistinin Ozellikleri” ve
“6) Yarisma Kurallar ve Yariymanin Icras)” kisminda verilmistir,

5) YARISMA ESASLARI

Yarigmacilara yarisma esnasinda mola, bakim veya tamirZamani verilmez.

Yarigmacilar, yarisma esnasinda robotlarina ayar, test yapamaz veya program yiikleyemez.
Uyarilara ragmen yaris esnasinda robot tizerinde herhangi bir ayar, test ya da program
yapmakta 1srar eden yarismaci diskalifiye edilir.

Robot, yolun tizerinde kalici iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin, robotun piste
zarar verdigine karar vermesi durumunda robot pistten alinir ve yarigmaci diskalifiye edilir.
Labirentin temizligi, diizeni veya yarigmaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili
hakem komitesidir.

Pistlerdeki dlgiilerde, yapim agsamasinda genel yapiyi1 bozmayacak degisiklikler olabilir.

Yarigmalar sirasinda, pist etrafindaki 151kl kayan yazi, kamera, aydinlatmalar, saha igindeki
hareketliliklerden olusan gélgelendirme ve ses/seslendirmeden dolay1 yapilan itirazlar gegersiz
sayilacaktir.

6) YARISMA KURALLARTVE YARISMANIN iCRASI

Yarigmaci, robotunu pili olmadan kayit masasina getirecektir. Kayit yapildiktan sonra robot,
yarismacinin yanmnda getirdigi seffaf kapakli ve higbir deligi olmayan kutuya pili takili
olmadan konulacaktir. Seffaf kapakli kutu, yarismanin teknik danigmanlarinin belirleyecegi
yontemlerleyalnizca yarisma aninda hakem gézetiminde agilmak iizere kapatilacaktir ve
yarigmaetya teslim edilecektir. Yarigmaci, robotun seffaf kapakli kutu iginde hareket etmemesi
i¢in istedigi énlemi alabilir. Seffaf kapakl: kutuda alinan giivenlik 6nlemlerine zarar veren,
yirtan, agan, kesen vb. olan robotlar diskalifiye edilecektir. Ikinci tura gegen robotlar ilan
edildikten sonra bir duyuru yapilarak robotlar ¢agirilacak ve aynm giivenlik énlemleri tekrar
tygulanacaktir. Ikinci turdaki ¢agriy1 takip etmek yarismacinin sorumlulugundadir. Giivenlik
Onlemlerine uyulup uyulmadigina karar vermede hakemler yetkilidir.

Yarigma oncesi yarigmacilara deneme yaptirilmayacaktir,

Robotlar sirayla yarigir. Robotlarin hangi sirada yarigsacagi kura ile belirlenir ve duyurulur.
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Labirent tizerinde baslangic ve bitig noktalari birbirinden farkli alanlarda bulunmaktadir. Biitiin
yarigmacilar labirente ayni baglangig noktasindan baglayacak ve ayni bitis noktasinda
yarigmay1 tamamlayacaklardir.

Eleme turu tamamlandiktan sonra pistte diizenleme yapilarak final turu igin yarismaya hazir
hale getirilecektir.

Yarigma zamana karsg1 yapilacak ve siire hakem tarafindan ve/veya pist iizerindeki sensorlere
bagli kronometre ile tutulacaktir, yarisma basladiktan sonra siire kesinlikle‘durdurulmayacaktir.

Yarigsmanin toplam siiresi 180 saniyeyi (3dk) gegemez. 180 saniye (3dk) i¢inde pisti
tamamlayamayan robot elenir.
Stire, robotun baglangig gizgisini gegmesiyle baslar, bitis ¢izgisiniigegmesiyle sona erer.

Yarigma alanina eleme turu ve final turu i¢in gelen yarigmaci, robotun bulundugu kutuyu
incelenmek tizere hakeme verir. Giivenlik 6nlemlerine zararverilmedigi anlasilan kutu agihr,
kutu agildiktan sonra pil montaj1 yapilir.

Kronometre baslangi¢ sensorii baglangi¢ ve bitis hiicrelefinde bulunur. Sensérler sag ya da sol
duvarda bulunabilir. Sensor yan duvarlarda ¢ikint1 yapabilir, kalinliga sebep olabilir. Sensor
diizenegi duvarlara yerlestirilmis reflektif bant icerebilir. Sensér 151k yayabilir.

Robot, hakemin gosterdigi baslangi¢ hiicresi i¢inde yarismacinin istedigi yere konulur.
Robotun &n tarafi hareket yoniine dogru'diiz olacak sekilde konulacaktir. Robot piste
konulduktan sonra robot hareket etmezse yarismacinin istegi ve hakem onayiyla ve/veya
hakem istegi ile robot yarismaci tarafindan pistten alinir ve kontrol edilerek tekrar baglangi¢
noktasina konulur, robota 5 saniye siire cezasi verilir. Yarigmacilar baslangig yapamayan
robotlara en fazla 3 kez miidahale edebilirler. (Her miidahalede 5 saniye siire cezas: alinir).
Miidahalelere ragmen yarismaya baslayamayan robot elenir. Kronometrede meydana
gelebilecek bir olumsuzluktan dolayi robot 2. hiicreye geger ve siire baglamazsa siire hakem
tarafindan tutulur, robotun 2. hiicreye gecip gegmedigine karar vermek hakemin yetkisindedir.

Robot, 2. hiicreden itibaren durur, hareketsiz kalir, ¢tkmaz sokaklarda sikisir, bir duvarda
manevrasiz haldekalir ve robot uygun hareketi saglayamazsa hakem onayi ile yarismaci
tarafindan robot.bulindugu konumda bitis noktasina gidecek yéne dogru gevrilir (Yarigmac:
hakem onaymdan sonra robota miidahale etmek zorundadir). Her miidahalede S saniye ceza
siiresi toplam siireye eklenir. Robota toplam 3. kez miidahale hakk: vardir. 4. kez miidahale
edildigi anda yarisma sona erer.

Robotlarbitis noktasindaki beyaz alani algilayip duracaklardir. Bitig alanindaki sensér, robotu
algiladiginda yarigma biter. Bitis hiicresinde robot 5 saniye boyunca hareket etmeden
beklemelidir. Bu siirede robot pistten alinmaz. Robotu hakem onay1 olmadan alan ya da 5
saniye iginde bitis hiicresini terk eden robota 5 saniye siire cezasi verilir,
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Siire puani hesaplama esaslar1 agagidaki gibidir.

0

o]
o

Pisti tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldig1 cezalarin siiresi ve yarismanin bittigi
andaki kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kiigiik olan robot st sirada yer
alir, Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda en hafif robot siralamada agir
olandan daha iist siraya yerlesecektir.

Baslangig yapabilen fakat pisti tamamlayamayan robotlarda, yarismaSonunda
bulunulan hiicrenin satir numarasina bakilir, Toplam siire “180 + (12-satir numarasi) x
10+diger cezalar” formiilii ile bulunur. Siiresi kiigiik olan robot siralamada iist sirada
yer alir. Pisti tamamlayamayan robotlarin siire esitligi durumunda en hafif robot
siralamada aZir olandan daha iist siraya yerlesecektir,

Baglangig yapamayan robotlar 400 saniye ile siralamada yer alr, Ust tura gegemez.
Yarigmanin isleyisini bozan, giivenlik 6nlemlerine zarar veren robotlar 1000 saniye ile
siralamada yer alir, Ust tura gegemez.

Final turuna ¢ikacak robotlar belirlenen saymim altinda olmasi durumunda, baslangig¢ yapabilen
fakat pisti tamamlayamayan robotlarin stiresine bakilarak iist tura ¢ikacak robot sayilar
tamamlanir.

Pistte diizenleme yapilarak baslanan Final turundaki yarigma siiresi hesaplama esaslari eleme
turu ile aymdir.

H

ORNEK LABIRENT GORUNTUSU

Ornak Pist

Ornek Pist
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7) DIGER KURALLAR

Yarigmacilar, lastik teker ve pil degisikliginden baska robotlar iizerinde bir degisiklik
yapamazlar. Robot govdesinin degistirilmesi gibi fiziksel gorliniim degisikliklerin hepsinde rebot
diskalitiye edilir.

Elektronik elemanlarin degistirilmesi gerektiginde ayni tip elemanlar aym yerdeolacak sekilde
degistirilebilir.

PUANLAMA CiZELGESI
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MINI SUMO ROBOT YARISMASI SARTNAMESI
GENEL KURALLAR
Bu kurallar Mini Sumo Robot Yarigsmasinin kurallarini ve diizenlemelerini belirler.
MUSABAKANIN TANIMI

1) Her bir robot i¢in bir yarigmaci ve bir yardimci kaydolabilir.

2) Yarisma aninda robotu 1 kisi kullanacaktir. Her iki yarismacinin da yarismakurallarina uymast,
galibiyet kurallarini bilmesi, dohyo da otonom robotlarla yarigmas: ve bunlar1 kontrol etmesi gerekir.
3) Miisabakalar, bilgisayar programindaki kuraya gore diizenlenccektir. Yarigma giiniinden 6nce, kura
tamamlandiktan sonra miisabakalarda eslegen takimlar duyurulacaktif. Kura sonuglar yayimlandiktan
sonra degisimi miimkiin degildir. Bu konu hakkinda itirazlar kabul édilmeyecektir. Ayni danigmanin
farkli robotlar: birbirleriyle eslesebilir. Bu durumda, robot sahibi fobotlarini yaristirabilir veya
kazanani belirleme hakkina sahip olabilecektir.

4) Kazanan karsilasma sonucunda hakemlerce belirlenir.

DOHYO OZELLIKLERI

1. Dohyo, miisabaka alani ve gevresindeki bolimlerden olugur. Geri kalan alan dohyonun disi olarak
kabul edilir ve bu alanlar i¢in yapilan itirazlar kabubedilméyecektir.
2. Dohyo teknik ozellikleri;
a. Mini Sumo Robot Dohyosu zeminden § emyyiiksekliginde 77cm gapinda siyah SPCC (soguk
¢ekme karbon gelik) ile kaplanmig ¢elik bir dairedir.
3. Ayirma gizgisi; Mini Sumo Robot Dohyosu’nun kenarindaki 2,5¢m’lik beyaz alandir. 77 ecm’lik
dohyo alani dahilindedir.

ROBOT OZELLIKLERI

1. Robotun ayrintil tarifi
a. Mini Sumo Robot 10¢m eninde ve 10cm derinliginde (yiikseklik sinirlamasi yok) ve denetim
amagcli olarak kiip seklindeki bir kutuda saklanabilecek sekilde olmalidir.
2. Robot Kontrolii
a. Robotlar otonomrelacaklardir. Durdurma haricinde uzaktan kumanda kullanilmayacaktir.
3. Robotun agirhig
a. Mini Sumo Robottn agirligi maksimum 500 gr. olacaktir. Robotun durdurulmas igin
kullanilacak-el kumandasi bu agirligin haricinde tutulacakitir.
b. Toleransyagirlik ve ebatlar igin %2’nin iizerinde olamaz.
4. Otonom tip robetlar — basglangi¢ hareketi
a. Baglangic hareketi; hakemin kumandaya basarak robotlarin hareket etmesi suretiyle
baslayacaktir,
Mini Sumo Robotlar, hakem kumandasi ile ayni anda baglatilir ve ilk 10 saniyede hareket
etmek zorundadir.
5. Otenom tip robotlar — sonlandirma hareketi
a, Bir giivenlik 6nlemi olarak “uzaktan durdurma fonksiyonu” kullanilabilir. Bu ek fonksiyon
sadece uzaktan kumandayla ¢alistirilabilmelidir.
b. Sonlandirma hareketi; hakem onay vermeden higbir sekilde robotlara miidahale
yapilmayacaktir. Hakemin miisabakay bitirmesi ile robotlarin ¢alismasi kumanda ya da
yarigmaci tarafindan durdurulacaktir.
6. Bigaklarin kullanim sartlari
a. Robotlara baslangicta yapilan hakem kontroliinde kagit testi uygulanacak olup keskin bigakli
olan robotlar yarismaya alinmayacaktir.
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b. Robotlarda kullanilacak bigaklar dohyo ve yarigmacilara zarar vermeyecek nitelikte
olmalidir.
c. Kargilagma sirasinda dohyo ve yarismacilara zarar verenler diskalifiye edilecektir.

7. Yangin onleme tedbirleri

a. Bataryada agin1 akimi 6nlemek igin; sigorta, ¢oklu anahtar veya devre koruma
kullanilmalidir.
8. Robot hatreketleri rakibin hareketlerini tespit edip ona gore cevap/saldir1 yapacak sekilde
tasarlanmalidir.
9. Miisabaka boyunca uzaktan durdurma fonksiyonunun uzaktan kumandasi ayrilmis alanda tutulur ve
hakemler tarafindan verilen durdurma talimatina kadar kullanilmamalidir,

Robotlarin Tasarim ve imalatinda Yasakh Noktalar

1. Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin ¢aligmasini etkileyen (flagor gibi) her tirli
parca yasaklanmigtir. Robotlarin iizerinde bulunan algilayict standart optik sensorlerden yayilan
kizilotesi sinyaller bu kapsamda degerlendirilmeyecektir,

2. Dohyo yiizeyini bir sonraki miisabaka yapilamayacak sekilde ¢izen ya da hasar veren her tiirlii parga
yasaktir,

3. Rakibe kars1 saldirt mekanizmasi olarak kullanilmak tizere sivi, gaz ya da tozlar yasaktir.

4. Yanict maddeler robota takilamaz.

5. Robota herhangi bir atic1 cihaz eklenemez.

6. Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar vermeyecek sekilde
yerlestirilmelidir,

7. Dohyonun yiizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen her tiirlii par¢a robota
takilamaz. (Ornegin; emici vakum, yapigtinici vb.)

8. Robotlarda bayrak kullanimi serbesttir, ancak bayraklar kapaliyken robotun élgiileri yukarida
belirtilen olgtileri kesinlikle gegmemelidir.

OYUN KURALLARI

1. Prensip olarak oyun siiresi' 3 dakikalik 3 raunda dayamr. Yarigma siiresince 2 etkin puan alan takim
galip olacaktir.

2. Eger kargilagma sonunda yarismacilardan sadece biri etkin puanm almigsa puan alan takim
kargilasmanin galibidir.

3. Yanigmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda miisabaka 1 raunt (3 dakika)
daha uzatilir, Uzatma siiresinde 1 etkin puan alan takim miisabakanin galibi sayilir.

4. Yangsma boyunca, eger hi¢bir takim karsilasmayt kazanamamissa veya birbirlerine karsi tistiinliik
kuramamiglarsa robetu hafif olan takima 1 etkin puan verilerek kazanan belirlenir.

5. Iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirlii bakim ve miidahale yasaktir.

6. Yarigmalar boyunca robotlarin program degisikligi ve tamirlerine sonraki karsilagmalar igin
bekleme aninda izin verilir.

Karsilasmamn Baslamasi:

1. Hakemler dohyolarin durumlarini kontrol ettikten sonra karsilasmalarin baslamasina onay
vereceklerdir,

2. Karsilasma yarigmacilarin robotlarini baslama ¢izgisine yerlestirmesinden sonra hakemin “Bagla”
komutunu takiben baslayacaktir.

3. Karsilagmada robotlarin yerlesimi hakemler tarafindan belirlenecek olup sirt sirta ¢eyrek
dairelerde zit yerlesim aym anda saglanacakutir. (Sekil 3)
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4. Yarigmacilar robotlarini 6nceden belirlenen dohyoya yerlestirirler. Yerlestirildikten sonra robotlarin
hareket ettirilmelerine izin verilmez.

5. Karsilagma, hakemin kumandaya basarak robotlarin harcket etmesi suretiyle baslayacak Ve
yarigmactilar derhal dohyoyu terk edeceklerdir. (Baslamay: 2 kez ihlal eden robot raundu kaybeder)

Karsilasmanin Bitirilmesi:

1. Yarigma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

2. Yanigmacilar karsilasmanin bitimi iizerine robotlari (varsa uzaktan kumanda kullanarak)
durdurmalar gerekmektedir.

3. Yarigmacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini dohye fizerinden veya
digindan alacaklardir.

Bir Karsilagmanin Tekrar Baglatilmasi: Asagidaki durumlarda karstlasma askiya alinir ve tekrar
devam eder.

1. Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler miimkiin olmaz ise ya da her iki robot
kargilikli birbirlerine dogru ilerlemeye ¢aligip durursa, 10 safiyesonunda hakem karari ile raunt
tekrarlanir.

2. Her iki robot ayn1 anda dohyonun digina diiser ve ilk diisen robot anlagilamamissa

3. Kazanan ya da kaybedeni belirlemenin miimkiin olmadigi diger durumlarda

4. 3 raunt sonunda kazanan belirlenemez ise hakem.robotlari belirli bir pozisyonda simetrik olarak
yerlestirir ve son bir raunt daha (4.raund) oynatilir.

PUANLAR

I. Eger rakip dohyonun digina zorlanmig ve dohyonun digina temas etmesi saglandiysa

2. Rakip robot dohyonun digina kendisi diiger ve dohyonun disina temas ederse

3. Raunt basladiktan sonra rakip robot 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmaya devam ederse (Diger
robot dohyo disina temas etmis olsa bilethareketsiz kalan robot kaybeder.)

4. Eger bir ya da daha fazla tekerleginidohyoyu terk ettigi ve geri dénemedigi durumda rakibe 1 etkin
puan verilir.

5. Eger rakibe 2 defa uyar verilirse (Erken baslama ve robotu dohyo iizerine yanlis birakma gibi)

6. Kargilagmalarda esitlik duramunda hakemler; agirlik olarak daha hafif olan robotun takimina 1 etkin
puan verir,

UYARI VE CEZALAR

Uyar: Asagidaki hareketlerden birini yapan yarigmaci uyan alacaktir. Eger bir yarismaci 2 uyari
alirsa, 1 etkin puan kargi tarafa verilecektir.

1. Karsilagma baslamadan 6nce robotta bir hareket olursa

2. Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa

3. Hakem bitis ilan1 vermeden 6nce kullanici, uzaktan kumanda ya da dohyo alanina girerse

4. Miisabaka boyunca uzaktan durdurma fonksiyonunun uzaktan kumandas: ayrilmis alanda tutulur ve
hakemler tarafindan verilen durdurma talimatina kadar kullamlmamalidir maddesine aykirt
davranilirsa

5./Hakemler tarafindan goriilen hileli/haksiz sayilabilecek her tiirlii hareketler de uyari verilir.

ihlaller: Eger asagidaki durumlar meydana gelirse, rakibe 1 etkin puan verilir.

1. Eger robotlardan pargalar diigerse ve diisen pargalar hareketli durumdaysalar (Diisen parga 10
gramdan daha fazla ise).
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2. Baslangig sinyalinden sonra robot 10 saniye hareket etmediyse
3. Yangmacilardan karsilasmanin sonlandirilmasi i¢in bir miiracaat gelirse.

Thlaller Sonucu Kaybetme: Asagidaki eylemlerden birisini yapan bir yarigmact ihlalden dolay
oyunu kaybeder.

1. Bir yarigmaci oyunun baglangicinda ¢agirildiginda belirlenen dohyoya 2 dakika igerisinde
gelmediginde

2. Bir yarigmaci oyunu sabote ederse (Dohyoya hasar vermek, bozmak, kirmak vby)

3. Bir yarigmacinin robot gartnamesine uymamasi

4. Robot otonom olma sartlarin gergeklestiremezse

5. Eger robottan alev ¢ikarsa ya da hakem ates ¢cikmasina benzer bir durum tespit ederse.

GUVENLIK ONLEMLERI

Karsilasma boyunca yarigmacilarin giivenligi i¢in koruyucu gozliik takilmal ve kigisel koruyucu
donanimlar kullanilmalidir. Bu sorumluluk katilimcilara aittir. Festival yiiriitme kurulu tarafindan
katilimeilara koruyucu gézliik ve eldiven temin edilecektir.

ITIRAZLAR

Hakem kararlarina iliskin itirazlar, yalmzca yazil olarak Yarigma Yiiriitme Kurulu'na yapilabilir
DIGER

Kurallardaki her ttrlii degisiklige festival yiirtitme kurulu yetkilidir.

ONEMLI NOT: Mini sumo robotlarda kullanilacak Baslatma/Durdurma devresi yarigmacilar
tarafindan temin edilecektir. Yarigmacilara herhangi bir modiil verilmeyecektir. Yarigmacilar
Baglatma/Durdurma Modiiliinii yarisma éncesinde temin edip kullanacaklardir. Robotlarinizin yarigsma
dncesinde bu modil ile ¢alistigindan kesinlikle emin olunuz. Yarisma esnasinda itirazlar kabul
edilmeyecektir. Ayrica mini sumo miisabakalarinda raunt sonunda robotlarin hakem tarafindan
durdurulmasi zorunlu degildir.

Dohyo Resimleri

L4 B

Sekil 2: Dohyo Uzerine Robot Yerlesimi

18




LiSE ROBOFUTBOL ROBOT YARISMASI SARTNAMESI

YARISMANIN AMACI

ROBOFUTBOL yarigmasimin amaci, katihmeilarin yaraticiliklarimi kullanarak futbel temali
robotlar tasarlamalarini ve bu robotlar araciligiyla rekabetgi bir futbol maginda fistiinlik saglamalarin
tesvik etmektir. Bu etkinlik, eglence ve 6grenme unsurlarini birlegtirerek katilimeilar: robotik spor
diinyasina yonlendirmeyi hedeflemektedir.

ROBOTLAR HAKKINDA

* Robotlar uzaktan kontrol edilmelidir. Bluctooth, Nrf24, Radyo Kumanda vb; kontrol sistemleri
kullanilabilir.

* Bluetooth baglantisi ile kontrol edilecek robotlarin Bluetooth baglant: isimlerinin kendi takim adlar
olmasi zorunludur. Yarisma oncesinde kontrol edilecektir.

* Robotlarin taban boyutlart maksimum 25 ¢cm x 25 cm kare seklinde olabilir. Bu 6l¢iim, bir gergeve
kullanilarak 25 cm x 25 cm (+2 mm) olarak hesaplanacaktirsRobotlarin yiiksekligi i¢in herhangi bir
sinirlama bulunmamaktadir. Ancak mag sirasinda robotun dlguilerini degistirebilecek herhangi bir
aparata (6rnegin agilir kapanir kol) izin verilmeyecektir.

* Robotlarin maksimum kiitlesi 1500 gramdir ve bu dlgtimde:%3’liik bir tolerans kabul edilir.
Robotlarin kiitleleri mag 6ncesi 6lgiiliip kaydedilecekdtir.

e Robotlarda herhangi bir mikrokontroldr veya hazir mikrokontrolor kartlarn kullanilabilir,

e Robotlarin ¢alisma dalga boyunu (frekans) ve rakip robotun ¢alismasini etkileyen (flasor, 1s1k
gibi) pargalari kullanmalar yasaktir,

¢ Robotlarin rakip robota karsi, saldirt mekanizmasi veya silah olarak kullanilmak tizere sivi, gaz
ya da toz kullanmalari, saldiri mekanizmas1 amaciyla kullanilan hareketli parga bulunmas:
yasaktir.

e Robotlarda yanic1 maddelerin’bulunmasi/kullanilmas: yasaktir.

o Robotlarin sahip oldugu gii¢ Gniteleri (bataryalar) ve kablolar rakip robota, piste veya
kendisine zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

e Robotlarda kendini miisabaka alaninin ylizeyine sabitleyen ve robotun hareket etmesini
engelleyen, topu kendisine sabitleyen ve topun hareket etmesini engelleyen (emici vakum,
yapistiricr gibi) higbirpar¢a bulundurulamaz/kullanilamaz.

¢ Robot, topun yarisindan fazlasini gévdesine alamaz veya topu tutacak pargalariyla topun
yarisindan fazlasini hapsedemez. Ayrica, robot topu miisabaka zemininden ayirip tasiyamaz ve
topu zeminden yukariya kaldiran bir mekanizma bulunduramaz.

Sekil 1- Izin verilen top manipﬁlasyon durumlari
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Sekil 2- Izin verilmeyen top manipiilasyon durumlar
e Robot hakkindaki yukaridaki kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumda robot, o anda
yarigmadan diskalifiye edilir, yarigma ve 6diil alma hakkini kaybeder.

YARISMA PLATFORMU HAKKINDA KURALLAR

» Robotlar, 200 cm x 300 cm boyutlarindaki dikdértgen sahada mag yapacaklardir. Sahanin gevresi 20
cm ylksekligindeki MDF (Orta Yogunluklu Lif Levhasi) paneller ile gevrilmistir.

* Kalelerin boyu 40 cm ve yiiksekligi 20 cm olarak belirlenmisgtir

» Miisabakada kullanilacak topun ¢ap1 120 mm olacaktir

* Robofutbol sahasinin zemini yapay ¢im ile kaplidir ve sahaninkonumu ¢izimlerde gosterilmistir.

YARISMA HAKKINDA KURALLAR

Mac ve Oynamis Hakkinda

1) Miisabakalar, bilgisayar programindaki kuraya gére diizenlenecektir. Yarisma giiniinden énce, kura
tamamlandiktan sonra miisabakalarda eglesen takimlar duyurulacaktir. Kura sonuglari yayinlandiktan
sonra degisimi miimkiin degildir. Bu konu hakkinda itirazlar kabul edilmeyecektir. Ayni danigmanin
farkli robotlan birbirleriyle eslesebilir. Bu durumda, robot sahibi robotlarini yarigtirabilir veya
kazanani belirleme hakkina sahip olabilecektir,

2) Her takimin iki robotu bulunmaktadir. Takumlar, istedikleri takdirde birer yedek robot getirebilirler.
Yedek robotlarin da kaydi ve 6l¢timii yapilacaktir. Yedek robotun maga dahil olmas: igin, sadece oyun
durdugunda (6rnegin, gol oldugundayrakip takimin kirmizi kart gérdiigiinde veya devre arasinda)
kullanilabilecek tek bir hakki vardir:

3) Her mag, iki yaridan olusan ¥¢ her yar1 3 dakika siiren toplam 6 dakika uzunlugundadir. Ilk yar
sonunda ise 1 dakikalik bir dévre arasi yapilacaktir. Bu devre arasinda takimlar yari saha degistirebilir
ve gerekirse robotlarda degigiklikler yapabilirler. Ancak verilen 1 dakikanin sonunda robotlar yeniden
hazir olmalidir.

4) Robotlar; miisabakanin-baslangicinda ve her golden sonra, top orta sahada olacak sekilde hakemin
diidiik uyarisi ile kendi kaleleri 6niinden (en az 1 tekerlegi ceza sahasi ¢izgisine temas edecek sekilde)
miisabakaya baglayaeaktir. Miisabaka hakem diidiigiiyle baslayacaktir.

4) Ma¢ sonunda enfazla gol atan takim oyunu kazanir. Eger mag berabere sonuglanirsa, herhangi bir
mola verilmeden. 1 dakikalik uzatma siiresi baslar. Bu uzatma stiresi iginde ilk golii atan takim mag1
kazanir. Eger uzatma stiresi de berabere biterse, kazanan takimin belirlenmesi igin her takimin en agir
iki robotunun toplam kiitlesi hesaplanir, daha diistik kiitleye sahip takim galip ilan edilir.

5) Miisabaka@snasinda bir robotun devrilmesi, kenar duvarlari tizerinde askida kalmasi, bataryanin
bitmesi, baglant1 kopmasi gibi durumlarda 10 saniye beklenir ve rakip 10 saniye boyunca avantajini
kullanmaya galigir. 10 saniye sonunda hakem diidiigiinti ¢alar ve miisabaka baglangi¢ konumundan
baslar. Teknik sebeplerden dolayi (baglanti kopmasi, pil bitmesi) gibi durumlarda robot 11. Maddede
bahsedilen teknik mola hakkini kullanmig sayilir. Her takimin bir mag igerisinde maksimum 2 teknik
mela hakki vardir. 3. miidahale durumunda teknik problemi olan robot ilk yarida devre arasina, ikinci
yarida ise mag sonuna kadar mag disarisina ¢ikarilir. Eger takimin yedek robotu varsa degisiklik
hakkini bu durumda kullanabilir.

6) Miisabaka esnasinda topun iki robot arasinda veya miisabaka alani kenar ve kdselerinde 10 saniye
boyunca hareketsiz kalmasi durumunda mag¢ durdurulur ve takimlar baglangi¢ pozisyonuna
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getirildikten sonra tekrar baslatilir,

7) Topun yarisindan fazlas: kale ¢izgisini gectigi an bir gol sayilir.

8) Herhangi bir takim, mag devam ederken magin sonlandirilmasini talep eder veya yarismadan
cekilirse, o takim o mag1 kaybetmis sayilir.

9) Her iki takimin robotlar: da yarigma kosullarina uygun olmayacak bir durumdaysa, mag hakem
karartyla durdurulabilir ve yeniden baglatilabilir.

11) Miisabaka esnasinda topun miisabaka alani disarisina ¢ikmasi durumunda top orta saha gizgisine
yerlestirilip, robotlar baglangi¢ pozisyonuna getirilip miisabaka tekrar baglatilir.

12) Iki takim da yarigma alanina geldiginde miisabakaya baslamadan 6nce maksimiim 1 dakikalik
hazirlik ve hareket deneme siiresi verilir. Bu siire zarfinda hazirhiklarini tamamlayamayip robotunu
calisir hale getiremeyen robotlar teknik mola hakkini kullanabilirler.

10) Robotlarda potansiyel bir tehlike goriiliirse (duman, kisa devre, yanginwb.), hakem karariyla mag
durdurulabilir ve yeniden baglatilabilir.

11) Olugabilecek teknik sorunlar igin yarismacilarin her mag iginde 2 kere kullanabilecegi teknik mola
haklart bulunmaktadir. Teknik mola siiresi 60 saniyeyi asamaz. Agtigi takdirde robot oynanilan devre
boyunca karsilasma disina alinir,

12) Yarigma sirasinda teknik konularla ilgili bir anlagmazlik ¢ikarsa, karari hakemler verecektir.

13) Yukarida bahsedilen kurallar Robofutbol yarigmasina 6zel kurallardir. Ayrica genel kurallar da
goz oniinde bulundurulmalidir.

14) Miisabaka gerceklesirken, dncesinde ve sonrasinda olusacak her durumda hakemlerin miidahale
hakk: bulunmaktadir. Ne sekilde olursa olsun hakemlere sozHi itiraz yapilamaz, itirazlar yarisma
sahasinda bulunan kontrol masasindaki itiraz formlarryla yapilmaktadir. Itirazlarin sonuglari ise tur
sonunda agiklanacaktir. Bu sonuglara yapilabilecek ititazlar kabul edilmeyecektir. Aksi yasanan
durumlarda hakemlerin yarisan robotu ve yarismaciy: diskalifiye etme hakk: bulunmaktadir. Ayn
sekilde belirsizlik durumlarinda hakem karari gegerli olacaktir.

15) Itirazlarin karsilasma yapildiktan sonra en geg 15 dk igerisinde yapilmasi gerekmektedir.

16) Robotlar darbelere karsi dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarigma sirasinda robotlara gelen
maddi zararlardan festival yiiriitme kurulwsorumlu tutulamaz.

17) Yarigmada gegerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan durumlarda hakemlerin
yarigmactyi ve robotu yarigmadan diskalifiye hakki bulunmaktadir.

18) Tiim katilhmeilar yukarida belirtilen tiim kurallara ve yayinlanan “Kiitahya Kendin Yap Festivali
Genel Sartnamesi” kurallarinauuymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda yarismadan
menedilme durumu s6z konustidur,

Cezalar ve Diskalifiyve Durmmlan

1) Robotlar yarigmacilara, rakip robota ve yarigma alanina kasith sekilde zarar veremez, bu kurala
uymayan robotlar, hakem karariyla diskalifiye edilecektir. Ancak topla oynama niyetiyle yapilan ikili
miicadeleler esnasindaki ¢arpismalardan dolayr meydana gelen hasarlar kasitli zarar olarak kabul
edilmez. Bu sebeple yarismaci robotlarin yarisma siiresince rakip robotla girecegi ikili miicadelelere
dayanikl bir malzemeden yapilmasi ve tasarlanmasi yarigmaci sorumlulugundadir.

2) Robotlar, topun hareketini engelleyici miidahalelerde (topu sikica kavramak, kafesleyerek
stiriiklemek, yerden yiikseklik kazandirmak vb.) bulunamazlar. Aksi halde hakemler tarafindan ilgili
robota kirmuzi kart cezasi verilecektir.

3) Rakip takimin robotlarina topa miidahale etmeksizin, topla oynama maksadi tasimadan kasith
olarak fiziki zarar vermek kirmmzi kart cezasina yol agar. Topla oynama maksadiyla yapilan
miicadele esnasindaki temaslarda kasit aranmaz.

4) Kendi kalesi 6niinde 15 saniye bekleyen robotlara sar1 kart cezasi verilecektir.

5) Hakem, topsuz alanda rakibi engellemek, ¢arpmak, rakip robotun yoniinii degistirmek gibi magin
oynanisina engel teskil edecek miidahalelerin kasitli ve siirekli olarak yapildigina kanaat getirdiginde
bu miidahaleleri yapan robota sar1 kart cezasi verir.

* Kirmiza Kart Cezasi: Bu cezayi alan robotlar, bulunduklart yari siiresinin sonuna kadar oyundan
¢ikarilir ve yerine yedek robot kullanilamaz. Hangi durumlarda verildigi yukarida belirtilmistir.
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* Sar1 Kart Cezasi: Bu cezay1 2 defa alan oyuncular kirmiz: kart cezasina ¢arptirilir. Kirm
cezasinin detaylari yukarida belirtilmistir. Hangi durumlarda sar1 kart cezasinin verildigi y

bahsedilmigtir.
6) Robottan yag, kum, toz, sivi vb. maddelerin sizdirilmasi veya piiskiirtiilmesi diskalifiys

7) Robotlar, rakip robotlarin caligmasin etkileyebilecek elektronik veya manyetik dalg;

ve ark olugturamazlar. Ayrica robotlarda miknatis ve benzeri malzemeler bulundurul

8) Rakip robotlarin hareket kabiliyetini sinirlayacak herhangi bir par¢a kullanm ak Yarlsma
etigine aykir olan, rakip robotlar1 yiikselten, ceken veya tahrip etmeye yénelik m da yasaktir.
9) Centilmenlik dis1 davraniglarda bulunan katilimeilar yarismadan diskalifiye edilec

L4
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ORTAOKUL ROBOFUTBOL ROBOT YARISMASI SARTNAMESI

YARISMANIN AMACI

ROBOFUTBOL yarigmasinin amaci, katilimeilarin yaraticiliklarint kullanarak futbel temal
robotlar tasarlamalarini ve bu robotlar aracilifiyla rekabetgi bir futbol maginda tstiinliik saglamalarini
tesvik etmektir. Bu etkinlik, eglence ve 6grenme unsurlarin birlestirerck katilimeilar robotik spor
diinyasina yonlendirmeyi hedeflemektedir.

ROBOTLAR HAKKINDA

* Robotlarm uzunluklar1 25 cm, genislikleri 25 cm ve yiikseklikleri'15%em'den fazla olamaz.

e Robotlar uzaktan kontrol edilmelidir. Bluetooth, Nrf24, Radyo Kumanda vb. kontrol sistemleri
kullanilabilir.

e Robotlarm agirliklar igin bir simrlama yoktur.

Robotlar tasarlanirken asagidaki maddeler g6z dniinde bulunduruimalidir:

e Robotlarda herhangi bir mikrokontrolor veya hazir mikrokontrolor kartlar kullanilabilir.

e MBot, Lego EV3 — Spike , Vex , Robotis Dream =8tem.yb. programlanabilir hazir egitim
robotu setleri kullanilabilir.

e Robotlarin gahsma dalga boyunu (frekans) ve rakiprobotun galigmasini etkileyen (flagor, 151k
gibi) pargalar1 kullanmalar: yasaktir.

e Robotlarin rakip robota karsi, saldir1 mekanizmas: veya silah olarak kullanilmak iizere sivi, gaz
ya da toz kullanmalari, saldiri mekanizmast amaciyla kullanilan hareketli parga bulunmasi
yasaktir.

e Robotlarda yanic1 maddelerin bulunmasi/kullanilmas: yasaktr,

e Robotlarin sahip oldugu gii¢ tiniteleri (bataryalar) ve kablolar rakip robota, piste veya
kendisine zarar vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

e Robotlarda kendini miisabaka alaminin yiizeyine sabitleyen ve robotun hareket etmesini
engelleyen, topu kendisine sabitleyen ve topun hareket etmesini engelleyen (emici vakum,
yapistiric: gibi) higbir parga “bulundurulamaz/kullanilamaz.

¢ Robot, topun varisindan fazlasini gévdesine alamaz veya topu tutacak pargalariyla topun
yarisindan fazlasini hapsedemez. Ayrica, robot topu miisabaka zemininden ayirip tasiyamaz ve
topu zeminden yukanyakaldiran bir mekanizma bulunduramaz.

o

Sekil 1- Izin verilen top manipiilasyon durumlar

QOO

Sekil 2- Izin verilmeyen top manipiilasyon durumlar

Robot hakkindaki yukaridaki kurallarin herhangi birine uyulmamas: durumda robot, o anda
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yarigmadan diskalifiye edilir, yarigma ve 6diil alma hakkini kaybeder.

YARISMA PLATFORMU HAKKINDA KURALLAR b

Miicadelelerin gergeklesecegi yarigma platformu, 1200 mm genislige, 2400 uga
sahip, orta yogunluklu parlak beyaz sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus bir . Kenar
yiikseltilerinin dl¢iisii 80 mm’dir. Kale élgiileri 200 mm genislik ve 80 mm yﬁksek%‘;k
sekildedir. Miisabaka sahasinin kogelerinde topun kdsede sikismamasi igin egimler bulunacaktir.
Miisabakada kullanilacak top 3D yazicidan %20 yogunluk ve 60 mm gapa sahip olacak sekilde
bastirilacaktir,

240 00

<

Sekil 3 — Yarisma Platformatlan
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Sekil 5 — Kise Egimi Omnegi
YARISMA HAKKINDA KURALLAR

Miisabakalar, bilgisayar programindaki kuraya gore diizenlenecektir. Yarigma giiniinden once,
kura tamamlandiktan sonra miisabakalarda eslesen takimlar duyurulacaktir. Kura sonuglar
yayinlandiktan sonra degigimi mimkiin degildir. Bu konu hakkinda itirazlar kabul edilmeyecektir.
Ayni danismanin farkli robotlar birbirleriyle eslesebilir. Bu durumda, robot sahibi robotlarimi
yarigtirabilir veya kazanani belirleme hakkina sahip olabilecektir.

Her takim 1 robottan olusacaktir. Yarisma csnasinda miicadele edecek robotu yalmz 1 kisi
kullanacaktir.

Miisabakalar 2 dakikalik toplam 2 devre tizerinden yapilir, Bu devreleri gol tistiinliigi ile
tamamlayan takim iist tura katilma hakki kazanir.

e Robotlar; miisabakanin baglangicinda ve her golden sonra, top orta sahada olacak sekilde
hakemin diidiik uyarst ile kendikaleleri 6niinden miisabakaya baglayacaktir.
¢ Robotlarin miisabakalara baglama konumlari su sekildedir.

Sekil 6 — Miisabaka B_a;sla.n.gl-t; Pozisj;ﬂnléﬁ |

Miisabaka hakem diidiigii ile baslar.

Miisabakada bir devre 2 dakika stirer.

Rakip kaledeki fileye diisen top gol olarak kaydedilecektir.

Miisabaka 2 devre sonunda esitlikle sonuglanmissa, kimin baslayacagi yazi tura atilarak karar

verilecek sekilde top orta sahaya konarak seri serbest vuruglar yaptirilir. Her ikili vuruslardan
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sonra listiinliik saglayan takim var m1 kontrol edilir. Ustiinliik saglayan takim galip ilan edilir.
Maksimum 3 seri serbest vurusu sonunda da egitlik bozulmadigi takdirde daha hafif olan
robot bir {ist tura gikar.

Miisabakada asagidaki durumlar gergeklestiginde hakem diidiigii ile oyun durdurulur ve ceza
vurugu (serbest vurus) yaptirihr.

o Robotun kale Oniine park etmesi ve 10 saniye sabit kalmasi.
o Robotun 10 saniye boyunca topu altina sikigtirmasi.
o Etik dist her tiirlii davranig (Hakeme ve rakibe saygisizlik, kasitliolarak rakip robota

hasar verme)

Ceza vurusu (serbest vurus) su sekilde yaptirilir:

o
O
O

Cezay1 alan robot sahadan digari alinir,

Topa vurma hakkina sahip robot kendi kalesi 6niine konumlandirilir.

Top her takimin kendi yar1 alaninda bulunan orta saha yayi tizerine yerlestirilir. Robot
top orta saha cizgisini gegene kadar topa vurabilirya datopu stirebilir. Ceza vurusu
yapan robot vurus esnasinda ve sonrasinda orta saha gizgisini gegemez. Gegtigi
takdirde vurug iptal edilir.

Topun dogrudan kaleye girmesi sartiyla gol kabul edilir. Sahanin yan yiizeylerine
garpip kaleye giren toplar gol sayilmaz,(Kale kenarlarina garpma saha yan yiizeyine
carpma olarak sayilmaz.)

Ceza vurusu siiresince zaman isletilmez.

Hakemin gol ya da gol degil karariyla robotlar baglangic konumuna alinir ve miisabaka
devam eder.

Sckil. 7 — Ceza Vurusu Pozisyonu

e Miisabaka esnasinda bir robotun devrilmesi, kenar duvarlan iizerinde askida kalmasi,
bataryanin bitmesi, baglanti kopmasi gibi durumlarda 10 saniye beklenir ve rakip 10
saniye boyunca avantajini kullanmaya ¢aligir. 10 saniye sonunda hakem diidiigiinii ¢alar ve
miisabaka baslangi¢ konumundan baslar. Teknik sebeplerden dolayi robot baglangi¢
pozisyonuna getirildikten sonra 1 dakika boyunca tiim miidahalelere ragmen hareket
edemeyen takim elenir ve rakip takim 3-0 hitkmen galip ilan edilir.

e Miisabaka esnasinda robotun kale igerisine sikisip ¢ikamamasi durumunda robotlar
baslangi¢ pozisyonuna getirilip miisabaka tekrar baslatilir,
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e Miisabaka esnasinda topun iki robot arasinda veya miisabaka alani kenarlarinda 10 saniye
boyunca hareketsiz kalmasi durumunda mag durdurulur ve takimlar baslangi¢ pozisyonuna
getirildikten sonra tekrar baslatilir,

e Miisabaka esnasinda topun miisabaka alam digarisina gikmast durumunda tep ortasaha
¢izgisine yerlestirilip, robotlar baslangi¢ pozisyonuna getirilip miisabaka tekrarbaglatilir.

o Iki yarigmaci da yarisma alanina geldiginde miisabakaya baslamadan 6fice maksimum 1
dakikalik hazirlik ve harecket deneme stiresi verilir. Bu siire zarfinda hazirliklarin
tamamlayamayip robotunu ¢alisir hale getiremeyen robotlar yarigmadan diskalifiye edilir,

Robotlar insanlara, rakip robota ve yarisma alanina kasith sekilde zarar veremez, ancak
yarigma sirasindaki ikili miicadeleler esnasindaki ¢arpigmalardan dolayi meydana gelen
hasarlar kasitli zarar olarak kabul edilmez. Bu sebeple yarismaei robotlarin yarisma
sliresince rakip robotla girecegi ikili miicadelelere dayaniklibir sekilde tasarlanmasi
yarigmaci sorumlulugundadir. Mag esnasinda ikili miicadele sebebiyle gordiigii hasar
sonucu yarigamaz hale gelen robota maksimum 2 dakika tamir siiresi verilir. 2 dakika
igerisinde ¢aligtirilamayan robot turnuvadan elenir. Rakip tobot bir iist tura gikar.

Yukarida bahsi gegen durumlara ek olarak bir robot asagida belirtilen maddelere uymamasi

sonucunda yarismadan diskalifiye edilir. Diskalifiye kurallari swsekildedir:

o Izin verilmeyen davranislarin, maddelerin veya parcalarin hakemler tarafindan tespit
edilmesi,

o Miisabaka sirasinda robottan alev ¢ikmast ve yarismaya devam edemez duruma
gelmesi,

o Yarigmacinin kasith olarak miisabaka alanina zarar vermesi, miisabaka alanini bozmasi
veya miisabaka alanindaki malzemeleri kirmast, rakip robota kasitl zarar vermek gibi
sabote edici davranislarda bulunmasiy

o Yangmacilarin sportmenlik disindaki davraniglarda bulunmasidir.

Robotlarin ézellikleri miisabakadan‘6nce hakemler tarafindan not edilmis olur. Bu yiizden
robotlarin boyutlarinin kontrol edilimesi igin bir 6nceki miisabakalar devam ederken yarisma
alanina ¢agirilacakuir. Bu, resmi anons olarak gegerlilik kazanir ve yukaridaki kurallara uygun
hareket edilir.

Miisabaka gergeklesirken, éncesinde ve sonrasinda olusacak her durumda hakemlerin
miidahale hakki bulunmaktadir. Ne sekilde olursa olsun hakemlere sozlii itiraz yapilamaz,
itirazlar yarigma sahasmda bulunan kontrol masasindaki itiraz formlariyla yapilmaktadir.
Itirazlarin sonuglari‘ise tur sonunda agiklanacaktir. Bu sonuglara yapilabilecek itirazlar kabul
edilmeyecektir, Aksi yasanan durumlarda hakemlerin yarisan robotu ve yarismaciy: diskalifiye
etme hakki’bulunmaktadir. Ayni sekilde belirsizlik durumlarinda hakem karan gegerli
olacaktir

Itirazlarm kargilasma yapildiktan sonra en geg 15 dk icerisinde yapilmasi gerekmektedir.
Robotlardarbelere kars: dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara gelen
maddi zararlardan festival yiiriitme kurulu sorumlu tutulamaz.

Yarigmada gecerli olan kurallara itirazda bulunulamaz, aksi yasanan durumlarda hakemlerin
yarismaciy1 ve robotu yarismadan diskalifiye hakki bulunmaktadir.

Ttim katihmeilar yukarida belirtilen tiim kurallara ve yayinlanan “Kiitahya Kendin Yap
Festivali Genel Sartnamesi” kurallarina uymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda
yarismadan menedilme durumu s6z konusudur,
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KUTAHYA KENDIN YAP ATOLYESi
2025 ULUSAL ROBOT YARISMASIBUTCE GiDERLERI

; Gider
Sira Gider Adi BLES8 (TL Kaynak
1 50 kisinin konaklamasi 60000
2 400 kisinin 6glen yemegi 50000 Yarigma Boyunca yapilacak
3 Dereceye girenlerin oddlleri 90000 giderler Kiitahya Kendin Yap
4 Yaka karti, katihm belgesi vb. giderler 10000 Atolyeleri Egitim Dernegi
5 12 metrekare ekran kiralanmasi 20000 tarafindan kargilanacaktir.
6 Ongérilemeyen giderler 10000
Toplam Gider 240000
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KUTAHYA KENDIN YAP ATOLYESI 2025
ULUSAL ROBOT YARISMASI BASVURU
FORMU

Degerli katilime;

22 Ekim 2025 tarihinde diizenlenecek olan Kiitahya Kendin Yap Atolyesi Ulusal Robot
Yarigmasi igin bagvuru siiresi 10.10.2025 Cuma ginl mesai bitimine kadardir. Festivale
katilmak igin formu doldurmanizi rica ederiz.

Sartnameler okullara resmi yazi ile gonderilmistir.

Sosyal Medya Hesaplarimiz

Instagram: kutahyakendinyapatolyesi

Twitter: @Kendinyap43

Youtube: https://www.youtube.com/@kutahyakendinyapatolyeleri
Bilgi:

0555-7367813

Mevliit DURAN
Kiitahya Kendin Yap Atolyeleri Koordinatori

* Zorunlu soruyu helirtir

1. E-posta*

2. soruya gidin2. seruyagidin

Danigman Bilgileri

2. Danisman Ogretmenin Adi *

https://docs.google.com/forms/d/1ZjehyhNSjJrdHJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehrO/edit




3. Danisman Ogretmenin Soyadi *

18.09.2025 14:12 KUTAHYA KENDIN YAP ATOLYESI 2025 ULUSAL ROBOT YARISMASI BASVURU FORMU «

5. Danisman Ogretmenin Brangi *

7. Danisman Ogdretmenin IBAN Bilgisi

.

8. Danisman Aydinlatma i cik Riza Onayi *

Gonderilen dosyalarA

~

,‘Q https://docs.google.com/forms/d/1ZjehyhNSjJr4HJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehr0/edit 218
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KUTAHYA KENDIN YAP ATOLYESI 2025 ULUSAL ROBOT YARISMASI BASVURU FORMU

Basvuru Yaptiginiz ili Yaziniz *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Adana

) Adiyaman

) Afyonkarahisar

() Agn
Aksaray

. ) Amasya

_ ) Ankara
{_J Antalya

() Ardahan
{__ Artvin
() Aydin
) Balikesir
() Bartin
_ ) Batman
() Bayburt

() Bilecik

) Bingal
() Bitlis

{ Bolu

) Burdur
() Bursa
() Ganakkale
{7 cankn

(" 'gorum
() Denizli

C <) Diyarbakir

) Edirne

(_JElazi§
) Erzincan
_ ) Erzurum

{ ) Eskisehir

https://docs.google.com/forms/d/1ZjehyhNSjJr4HJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehr0/edit

@ Dropdown
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() Gaziantep

,\E Giresun

—

~ Gumiishane

Q Hakkari

O ) 1gdir
_ lsparta

" Vistanbul

O izmir
() Kahramanmaras

() Karabiik

S
() Karaman

'\___m_} Kars

{_ J Kastamonu
f
3
{__ JKilis

) Kayseri
3

)

____JKirklareli Y 4

( Kirgehir
() Kocaeli
() Konya

. Kiitahya
) Malatya

) Manisa Q
Q Mar b
)

L—

:‘/ Nevsehir

Pt

Y

w* Nigde

(__Ordu
(MW} Osmaniye
i:m:; Rize
() Sakarya

W
\ __} Samsun

,‘b https://docs.google.com/forms/d/1ZjehyhNSjJrdHJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehr0/edit
—
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() Sanlurfa

C ) siirt

) Sirnak
) Tekirdag
) Tokat
\ ) Trabzon
) Tunceli
"~ JUsak
) Van
"~ Yalova
__ Yozgat
() Zonguldak

10. Konaklama Istiyor musunuz ? *

DIKKAT: Konaklama yapacak takim sayisi sinirlidir.(Bu sinirdan dolayi bagvurunuz kabul
edilmeyebilir. illerin yakinhdina gére dederlendirilecektir.)

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

( JEVET
( JHAYIR
11. Yansmaya hangi kategoriden katilacaginizi seginiz. %

(Ayni Ogreneilerle En fazla 2 kategoride yarismaya bagvurabilirsiniz)

Yalnizea bir sikki isaretleyin.

(4 1. Gizgi izleyen Robot Yarismasi (Ortaokul ve Liseler Bagvuru Yapabilir)

{ ) 2. Mini Sumo Robot Yarismasi (Ortaokul ve Liseler Bagvuru Yapabilir)
() 3. Labirent Ustasi Robot Yarigmasi (Ortaokul ve Liseler Bagvuru Yapabilir)
() 4. Ortaokul Robofutbol Robot Yarigmasi (Ortaokul Bagvuru Yapabilir)
{5, Lise Robofutbol Robot Yarigmasi (Liseler Bagvuru Yapabilir)

https://docs.google.com/forms/d/1 ZjehyhNSjJr4HJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehr0/edit 5/8




18.09.2025 14:12 KUTAHYA KENDIN YAP ATOLYESI 2025 ULUSAL ROBOT YARISMASI BASVURU FORMU

OGRENCI BILGILERI FORMU

LUTFEN YARISACAK OLAN OGRENCI BILGILERINI GIRINIZ.

12.  Takim Adini Yaziniz *

13. 1. Yarismaci Ogrencinin Adi *

14. 1. Yarnismaci Ogrencinin Soyadi *

15. 1. Yarismaci Ogrencinin Okulunun Ad(*

16. 1. 0drenci Veli izin Dilekeesi *

Gonderilen dosyalaf:

17. 1. Ogrenci Aydiniatma Metni ve Acik Riza Onayi *

Gonderilen dosyalar:

18. 2. Yansmaci Ogrencinin Adi

19.% 2. Yarigmaci Ogrencinin Soyadi

https://docs.google.com/forms/d/1ZjehyhNSjJr4HJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehr0/edit 6/8
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20. 2. Yarismaci Ogrencinin Okulunun Ad

21. 2. Ogrenci Veli izin Dilekcesi *

Gonderilen dosyalar:

22. 2. 0grenci Aydinlatma Metni ve Acik Riza Onay1 * \b '

Gonderilen dosyalar:

23. Goriis ve Oneriler

Bu igerik «arafmdan olusturulmamis veya onaylanmarnistir.
Q% Google Formlar

,‘Q https://docs.google.com/forms/d/1ZjehyhNSjJrdHJs5-hz31WXMsLigrhle7r0_vuTehr0/edit 7/8
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YARISMA YURUTME KURULU iTiRAZ FORMU
(Bu Form Danisman tarafindan doldurulacaktir.)

itiraz Edilen Yarisma Kategorisi:

itiraz edilen konuyu agiklayiniz:

itiraz edenin/Adi Soyadi:
Telefon numaras:
Mail adresi:

imzasi:




YARISMA YURUTME KURULU CEVAP FORMU
(Bu Form Yarisma Yiiriitme Kurulu tarafindan doldurulacaktir.)

Yapilan itirazin kabul edilip edilmedigi: Kabul Edildi / Kabul Edilmedi

Kararin gerekgeleri:

Baskan Uye Uye

imza imza imza




AYDINLATMA METNI
Kitahya il Milli Egitim Mudirligi Kendin Yap Atélyeleri tarafindan “Kiitahya Kendin Yap
Atélyesi Ulusal Robot Yarigmasi” adli robot yarigmasina, velilerin‘onayi ve/veya dgretmenlerinin
bilgisi dahilinde, goniilli olarak sunulan kisisel verileri, “Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu”
kapsaminda, kurumumuz ve isbirligi yapilan kurum veri sorumlusu sifatiyla isleyebilecek olup
yasal zorunluluklar disinda agiklamayacaktir.

Elde edilen verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya hicbir sekilde kullandirmayacaktir.
Yarisma sonuglari hakkinda bildirimde bulunmak, édiilleri teslim etmek, yarisma kapsamindaki
iletisimi saglamak, yazismalar gondermek, elektronik ‘posta ile bildirimler géndermek, ilerleyen
dénemlerde yarismayi daha da etkin kilmak adina ve“katihmcilara daha iyi hizmet verebilmek
amaciyla, genel olarak katilimei profilini belirlemek gibi amaclarla, yasal mevzuatin zorunlu kildig
ve izin verdigi dlglide kullanacaktir. ilgili etkinlik: sona erdigi zaman veriler otomatik olarak
silinecektir

ACIK RIZA ONAYI

ACIK RIZA ONAYI 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima
gerekli bilgilendirme yapilmigtir,; Bu.dogrultuda, islendigi belirtilen bana ve
..................................................................................... okulunda 6grenim goéren velisi/birinci derece
yakini bulundugum ... adli 6grenciye ait gorsel ve isitsel kisisel
verilerimiz; Kiitahya Kendin Yap Atélyesi Ulusal Robot Yarismasi kapsaminda diizenlenen
faaliyet/etkinliklerin kamuoyu ile paylasimi ve tanitimi amaciyla, yarismayi diizenleyen egitim
kurumunun ve isbirligi yapilan kurumun siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylasiimasina;
ONAY VERIYORUM.
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AYDINLATMA METNI
Kitahya il Milli Egitim Miidurligi Kendin Yap Atélyeleri tarafindan “Kiitahya Kendin Yap
Atolyesi Ulusal Robot Yarigmasi” adli robot yarigmasina, velilerin onayl ve/veya 6gretmenlerinin
bilgisi dahilinde, génulli olarak sunulan kisisel verileri, “Kigisel Verilerin Korunmast Kanunu”
kapsaminda, kurumumuz ve isbirligi yapilan kurum veri sorumlusu sifatiyla isleyebilecek olup
yasal zorunluluklar diginda agiklamayacaktir.

Elde edilen verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya hicbir sekilde kullandirmayacaktir.
Yarisma sonuclari hakkinda bildirimde bulunmak, édulleri teslim etmek, yarisma kapsamindaki
iletisimi saglamak, yazismalar gbndermek, elektronik posta ile bildirimler géndermek, ilerleyen
dénemlerde yarismayi daha da etkin kilmak adina ve katiimcilara daha iyi hizmet verebilmek
amaciyla, genel olarak katiimei profilini belirlemek gibi amaglarla, yasal mevzuatin zorunlu kildig
ve izin verdigi odlciide kullanacaktir. ilgili etkinlik sona erdigi zaman veriler otomatik olarak
silinecektir

ACIK RIZA ONAYI
6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme yapilmistir. Bu dogrultuda, islendigi belirtilen bana ait gorsel ve isitsel kisisel
verilerimiz; 'Kitahya Kendin Yap Atélyesi Ulusal Robot Yarismasi kapsaminda dlzenlenen
faaliyet/etkinliklerin kamuoyu ile paylasimi ve tanitimi amaciyla, yarigmayi diizenleyen egitim
kurumunun ve isbirligi yapilan kurumun siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylasiimasina;
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TELIF HAKLARI TAAHUTNAMESI

Katilimcinin;
Adi ve Soyadr:
Okulu:

Sinifi :
........................................................ Madirligine

ceereree e YA@rigmMasi kapsaminda tarafiniza iletilen Grdniin velisi bulundugum ve yukanda agik
kimligi yazill oZlum/KIZIM ..o s e ‘a ait oldugunu, bahse konu Uriinin son halini
gordigimil ve onayladigimi, Griinin bagka bir yerde basilmadigini ve basilmak igin sunulmadigini,
Griinlin diger sahislara ait olan telif haklarini ihlal etmedigini, telif hakki tarafimizda sakh kalmak
kosuluyla Grinln .....c...coeveverennies siveens tarafindan yarisma faaliyetleri ¢ercevesinde oglumun/kizimin
ismine yer verilerek basilmasina, yayimlanmasina, paylasilmasina, internet yoluyla iletimine ve
Kiutahya Kendin Yap Atdlyeleri’ ne ve isbirligi yaptigi kuruma ait mecralarda sergilenmesine izin
verdigimi, bu kapsamda herhangi bir maddi talebim olmayacagini kabul, beyan ve taahh(t ederim.

..... AR S—
Adi ve Soyadi

imza

Medi+ ppear




VELI iZiN BELGESI

Velisi bulundugum okulunuz ........... sinifi ... NUMaraleme Q.. ......oeoeeooeeeeerassaanisnenns isimli
dgrencimizin, 22 Ekim 2025 tarihinde Kitahya il Milli EgitimMuidirligi Kendin Yap Atdlyeleri
Tarafindan Kutahya Nafi Giral Fen Lisesinde yapilacak “Kitahya Kendin Yap Atélyesi Ulusal
Robot Yarigmasina” Danisman Ggretmeni ... s refakatinde katilmasina izin
veriyorum,

Veli Adi - Soyadi

imza
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/ UTAHYA
i GiTiM MUDURLUGU
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22 Ekim 2025 tarihinde Kiitahya Kendin Yap Atolyesi tarafindan diizenlenen
Kiitahya Kendin Yap Atdlyesi Ulusal Robot Yarigsmasr’nda
“Cizgi izleyen Robot” kategorisinde “Birinci” olmanizdan dolay: tebrik eder,
basarilarinizin devamini dilerim.

Mustafa YILMAZ
11 Milli Egitim Miidiirii

$




UTAHYA
iL GITIM MUDURLUGU

Ekim 2025 tarihinde Kiitahya Kendin Yap Atdlyesi tarafindan diizenlenen
Kiitahya Kendin Yap Atdlyesi Ulusal Robot Yarigsmasr’nda

Mustafa YILMAZ
11 Milli Egitim Miidiirii

4
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KUTAHYA
iL MILLI EGITIM MUDUREUGU

Kiitahya
Kendin Yap-Atolyesi Festivali
Blok Tabanh Kodlama Yarigmasi
3'incisii.oldugunuz icin tebrik eder,
baganlarinizin devamini dilerim.

Mustafa YILMAZ
Kiitahya il Milli Egitim Madiiri

Gizgi izleyen
Robot Yangmasi
3'Unciist

Gizgi izleyen
Robot Yarismasi
2'ncisi

Gizgi izleyen
Robot Yarigmasi
Tincisi

Robofutbol
Robot Yarigmasi
3'incisi

Robofutbol
Robot Yarismasi

Robof
Robot Yarismasi
Tincisi

Yap Yanstir
Robot Yarnigmasi
3'Gncisi

Yap Yarnistir
Robot Yarigmasi
2'ncisi

Yap Yaristir
Robot Yarismasi
Tincisi

Mini Sumo
Robot Yanigmasi
J'linclsl

Mini Sumo
Robot Yarismasi
2'ncisi

Mini Sumo
Robot Yarigmasi
Tincisi

Blok Tabanh
Kodlama Yangmasi
Finclsd

Blok Tabanh
Kodlama Yarigmasi
2'neisi

Blek Tabanh
Kodlama Yarismasi
Tincisi



Mustafa YILMAZ
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