ISTANBUL iL MILLi EGIiTiM MUDURLUGU
AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI

TURNUVA YONERGESI

1. GENEL HUKUMLER

1.1. Yonerge Istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvast hiikiimleri ve takvimini igermektedir.

1.2. Turnuva talimatlari, prosediirleri ve uygulama yonergeleri http:/istanbul.meb.gov.tr ve
http://istanbularge.meb.gov.tr adresinde yayinlanacak olup burada yer alan kurallar ve prosediirler
gecerlidir. Turnuva kurallari, www.tazof.org.tr adresinde yer almaktadir.

2. KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

2.1. KATEGORILER

2.1.1. Istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasi 10 kategoriden olusacaktir. Kategoriler asagidaki
gibidir:

T
S.N OKUL KATEGORI ADm KATILABILECEK OGRENCILER

Abluka
Pentago
1 Ilkokul Equilibrio 1,2, 3,ve 4. Smif Ogrencileri
Motif
Kiire

Mangala
Abluka
2 Ortaokul Pentago 5, 6, 7ve 8. Sinif Ogrencileri
Kulami
Kiire

2.2. KATILIM

2.2.1. Turnuvaya, Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigiine bagl resmi ve 6zel okullarda kayith 6grenciler
katilabilir.

2.2.2. Turnuva ii¢ (3) asamadan olugsmaktadir.

2.2.2.1. Birinci asamada okullar kendi biinyelerinde turnuva organize edecek ve ilgili takvim
dogrultusunda (Madde 7) okul birincilerini Okul Basvuru Formunu doldurarak Ilge Milli Egitim
Miidiirliiklerine gonderecektir.

2:2.2.2. Ikinci asamada okullardan gelen Okul Basvuru Formlarma (Ek-1) gore ilce Milli Egitim
Miidiirliikleri ilgili takvim dogrultusunda (Madde 7) ilgelerde turnuva diizenleyecek ve ilge birincilerini
Ilge Bagvuru Formunu (Ek-2) doldurarak il Milli Egitim Miidiirliigiine gdonderecektir.

2.2.2.3. Ugiincii asamada ise ilcelerden gelen ilce Bagvuru Formlar1 (Ek-2) dogrultusunda Nisan-Mayis
2025 tarihinde Istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasi yapilacaktir.


http://istanbul.meb.gov.tr/
http://istanbularge.meb.gov.tr/
http://www.tazof.org.tr/

2.2.3. ilge turnuvasma katilim yalnizca okul miidiirliikleri tarafindan doldurulan Okul Bagvuru Formu
(Ek-1) ile saglanacaktir.

2.2.4. 11 turnuvasma katilim yalnizca flge Milli Egitim Miidiirliikleri tarafindan doldurulacak lce
Basvuru Formu (Ek-2) ile saglanacaktir. iice Basvuru formu Istanbul il Milli Egitim Miidiifliigii, Temel
Egitim Subesine Excel halinde gonderilecektir.

2.2.5. Ilge Milli Egitim Miidiirliiklerinin, Ilce Basvuru Formlarm (Ek-2) Il Milli Egitim Miidiirliigiine
turnuva son bagvuru tarihinden 6nce gondermeleri halinde il turnuvasmna katilimlar1 onaylanmig
olacaktir.

2.2.6. Turnuva son bagvuru tarihinden sonra gonderilen Ilge Basvuru Formlari degerlendirmeye
alimmayacaktir.

2.2.7. Katilimeilar, turnuvaya yalnizca tek bir kategoriden kayit olabilirler. Birden fazla kategoriye kayit
yapilmayacaktir.

2.2.8. Her okul, her bir kategoriden yalnizca bir (1) 6grenci ile katilim saglayabileceginden oncelikle
okulda turnuva yaparak okul birincilerinin ilge turnuvasina katilmalarini saglamasi gerekmektedir.

2.2.9. Turnuva giinii yeni kayit alinmayacaktir.

3. YARISMA ESASLARI, TEKNIK KONULAR

3.1. KAYIT KONTROL iSLEMLERI

3.1.1. Tiim yarigmacilarin kimlik kartlariyla beraber kayit kontrol iglemlerini yaptirmasi zorunludur. Bu
islem, turnuva giinii 08.30-09.00 saatleri arasinda yapilacaktir.

3.2. YARISMA USULU
3.2.1. Istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasi’nda Isvigre Sistemi kullamlacaktir.

3.2.2. Turnuva 6 tur oynanacak olup Turnuva Bashakemi katilimc1 sayisina gore tur sayisini ve programi
degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degisiklik teknik toplantida duyurulur.

3.2.3. Birinci tur eslendirmesi belirtilen programa gore yapilacaktir. Kayit kontrol siiresinden sonra
gelen yarigmacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslendirmesinin sonuna eklenerek yarismaya dahil
edilecektir.

3.2.4. Birinci tur bagladiktan sonra gelen yarismacilar bir sonraki tura almir. ikinci turdan 6nce siralama
yenilenerek eslendirmeye devam edilecektir. Ikinci tur eslendirmesi duyurulduktan sonra turnuvaya yeni
yarigmaci alinmaz:

3.2.5. Iki tura mazeretsiz olarak katilmayan yarismaci turnuvadan ¢ikarilir.

3.2.6. Turnuva baslangi¢ siralamasi, yarismacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde edilir.
3.2.7.Tiim eslendirme ve sonuglar, yarigma alaninda yer alacak olan panolarda duyurulacaktir.
33.ITIRAZ

3.3.1. Istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasinda itiraz Kurulu olusturulmayacak olup bashakemin
karar1 nihaidir.

3.4. ESITLIK BOZMALAR



3.4.1. Isvigre Sistemi ile turnuvada -istanbul Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda- derecelerin es puanla
paylasilmasi halinde sirasi ile Bucholz-1 (alttan), Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu, aralarindaki
mag, galibiyet sayisi ve kura ¢ekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

3.4.2. Berger Sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasilmasi halinde sirasi ile aralarindaki mag,
Sonneborn-Berger, galibiyet sayisi, kura ¢ekimi egitlik bozma yontemleri uygulanir.

4. BILDIRIiM

4.1.Y 6nergenin Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan okullara duyurulmas ile resmi duyuru
yapilmig sayilir.

4.2.Istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasinda, gec kalma siiresi 10 (on) dakikadir. Bu siireden sonra
gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedik¢e oyunu kaybeder. Bu siire hakemin turu baslattig1 andan
itibaren hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci,
herhangi bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tim cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin tiimiiyle
kapali oldugu siirece oyuncunun ¢antasinda bulundurmasma hakem izin verebilir ve bu ¢anta oyun
stiresince goriiniir bir yerde olacaktir. Oyuncu herhangi bir nedenle yarigma salonu digina ¢ikarsa, ¢anta
yarigma salonunda kalacaktir. Oyuncu ¢antasi ile birlikte disariya ¢ikmak durumunda kalirsa mutlaka
hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ve her trlii elektronik esya ile birlikte disartya
¢tkmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun. hakemin izni olmaksizin bu tiirden cihazlan
bulundurdugu ¢anta ile salon disina ¢ikmasi durumunda oyunu kaybedecektir. Ayrica bu tiirden bir
cihazi oyun sahasinda fizerinde bulundurdugu belirgin/asikar ise sdz konusu oyuncu oyunu
kaybedecektir.

4.4. istanbul Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasina katilan tiim yarismacilar bu yonergeyi ve buna dayali
hiikiimleri ve bu yonergenin bir par¢asrolan Turnuva Oyun Kurallarin1 okumus ve kabul etmis sayilir.

4.5.Yonergede belirtilen katilim kosullarmmdan baska yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan Turnuva organizasyonunun taraflari sorumlu olmayacaktir.

5. ODULLER

5.1. Her kategoride final siralamas1 sonucunda ilk ii¢ yarismaciya madalya verilecektir.
5.2. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk {i¢ yarigmaciya oyun hediye edilecektir.
5.3. Ileler arasifida en'basarili 3 ilgeye kupa takdimi yapilacaktir.

5.4. Tiim katilimeilara Katilim Belgesi verilecektir.

5.5. Turnuvada her kategoride birinci olan yarigmact Tiirkiye Akil ve Zeka Oyunlar1 Yarigmasina
katilim hakki elde edecektir. (Gidis, gelis, konaklama ve yemek gideri Federasyon tarafindan
karsilanacaktir.)

6. TLETISIM

6.1. Turnuva Direktorii: Biilent ACIKGOZ Tel: 0505 384 4434

6.2. Turnuva Baghakemi (Ortaokul): Muammer KARABICAK Tel: 0505 829 8775



6.3.Turnuva Bashakemi (Ilkokul) : Gokhan ATES Tel: 0507 943 2628

6.4. Turnuva il MEM {letisim: Seyma BAYRAK Tel: 0537 558 37 81

7. GENEL iSLEYIiS TAKViMi VE TURNUVA PROGRAMI

7.1. GENEL ISLEYIS TAKVIMI

Turnuva Sartnamelerinin ve Turnuva Takviminin Okullara Gonderilmesi: Ekim 2025
Okul Turnuvalarinin Gergeklestirilmesi: Kasim Aralik 2025 — Ocak-Subat 2026

Okul Birincilerinin Ilge Milli Egitim Miidiirliiklerine Bildirilmesi: En Geg Mart 2026

flge Turnuvalarinin Gergeklestirilmesi: Mart — Nisan 2026

Ilge Birincilerinin il Milli Egitim Miidiirliiklerine Bildirilmesi i¢in-Son Giin: 3 Nisan 2026
Istanbul Finali: Nisan - Mayis 2026

Tiirkiye Finaline Gidecek Il Birincilerinin Bildirilmesi igin Son Giin: il Turnuvasini Takip Eden 3 s
Giinii

7.2. TURNUVA PROGRAMI

ACIKLAMA l , TARIH SAAT
Kay1t Kontrol 08.30 - 09.00
Teknik Toplanti 09.15 - 09.30
Eslendirme Oncesi Listelerin Duyurulmasi 09.30
Listelere Yapilacak Itirazlar (En Son:Saat) 09.45
1. Tur Eslendirmelerinin Duyurulmas: 09 45
IAcilis Toreni

Nisan - Mayis 2025 e

1. TUR 10.30
2. TUR
3. TUR
4. TUR
'Yemek Arast
5. TUR
6. TUR
F Toreni 15.30




